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If you could create your favorite video game, what would it be like? Si pudieras crear tu videojuego favorito ¿Cómo sería?

Get your child's creative juices �owing with this dynamic activity 

sheet. It's not just fun, it propels critical thinking and 

problem-solving. Plus, it paves the way for their imaginations to run 

wild.

This easy-to-use resource is a treasure for parents and teachers 

alike. Perfect for home or school, it gives kids a creative outlet that 

also lifts their con�dence sky-high. Grab a printout, hand it to them, 

and watch their inner artist take �ight.

A FEW TIPS TO JAZZ THINGS UP

Offer your budding Kahlo a palette of artistic tools. Think markers, 

stickers, colored pencils, crayons, even collage materials.

Ask the kid to base the video game on something they are learning in 

class: an ecosystem, a historical moment, countries of the world, 

fractions, etc.

Print out several sheets of paper so the child can draw different 

levels of the video game.

Haz �uir la creatividad de los niños con esta dinámica �cha de 

actividades. No solo es divertida, sino que promueve el pensamiento 

crítico y la resolución de problemas. Además, abre camino a su 

imaginación para que vuele libre.

Este recurso fácil de usar es un tesoro tanto para padres como para 

profes. Perfecto para casa o colegio, ofrece a los niños un espacio 

creativo a la vez que refuerza su con�anza. Imprime la �cha, 

entrégasela y observa cómo despierta su artista interior.

ALGUNOS CONSEJOS PARA ANIMAR LAS COSAS

Ofrece a tu pequeña Kahlo toda una paleta de herramientas 

artísticas. Piensa en rotuladores, pegatinas, lápices de colores, 

ceras, incluso materiales para collage.

Pide al artista que base el videojuego en algo que esté aprendiendo 

en clase: un ecosistema, un momento histórico, países del mundo, 

fracciones, etc.

Imprime varias hojas de papel para que los peques puedan dibujar 

distintos niveles del videojuego.


